Universite HassibaBenbouali de Chief. 

Faculte des sciences. 

Departement d'informatique. 

2 Annee LMD- Informatique. 

Module : Algorithmique et structure de donnees. 



2014/2015 



Objectifs de ce TP : 



Installation de dev C++ 
Lancez lere application 
Connaitre les headers 
Appliquer un exemple 



Installation de dev C++ 



Lancez le logiciel , une premiere fenetre va apparaitre. 




^enetre du choix de la langue 



Choisissez Frangais, et le logiciel s'installera en Frangais. Une fois que c'est fais, 
cliquez sur "OK". 



Vous allez voir une nouvelle fenetre qui va vous demander d'accepter les termes de la 
licence. 
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© Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) 



Licence utilisateur 

Veuillez examiner les termes de la licence avant d'installer Dev-C++ 5 beta 9 release 
(4.9.9.2). 



(7; 



Appuyez sur Page Down pour lire le reste de la licence utilisateur. 



Bloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License. 
Be sure to read it before using Dev-C++. 

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 

Version 2 r June 199 1 

Copyright [C) 1939 r 1991 Free Software Foundation r Inc. 

675 Mass Ave, Cambridge r MA 02139 r USA 
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies 
of this license document, but changing it is not allowed. 

Si vous accepter les termes de la licence utilisateur r cliquez sur J'accepte pour continuer. 
Vous devez accepter la licence utilisateur pour installer Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9 



Nullsoft Install System v2.0 



2). 



J'accepte 



Annuler 



fenetre pour accepter la licence GNU de Dev-C++ 
Cliquez sur "J'accepte" pour passer a la fenetre suivante. 

Une nouvelle page s'ouvre, elle vous donne le choix entre 3 types d'installation. 

• Full (espace requis 59.2Mo) : II y a tout qui est installe 

• Typical (espace requis 56.1 Mo) : Le module de langue est desinstalle, ainsi 
que le module "Debug Files". 

• Personnalisee : Vous choississez ce que vous voulez installer 



Voici la fenetre concernee: 
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© Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) 



Qioisissez les composants 

Choisissez les composants de Dev-C++ 5 beta 9 release [4.9.9.2) que vous souhaitez \ j 1 
installer. 



Choose components 



Selectionnez le type d'installat 

OUj selectionnez les 
composants optionnels que 
vous voulez installer : 



Espace requis : 59.2Mo 



Nullsoft Install System v2.0 



+ 



<_ 



Dev-C++ prograrr a 
■0 Example files 
-0 Help files 
0 Icon files 
0 Mingw compiler sy 
■0 Language files 
0 Associate C and C 
0 Create shortcuts i v 

i — n _ _ . . . 

> 



Description 
Passer le curseur de 
votre souris sur un 
composant pour voir sa 
description. 



< Precedent Suivant > 



Annuler 



tenetre du choix du type d'installation 
choisissez Installation "Full", cliquez sur suivant. 



Le menu suivant demande ou installer le programme sur le disque dur. Et plus 
specialement sur quel disque dur. 
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© Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) 



Qioisissez le dossier d Installation 

Choisissez le dossier dans lequel installer Dev-C++ 5 beta 9 release [4.9.9.2). 



Select the directory to install Dev-C++ to : 



Dossier d'installation 



Parcourir... 



Espace requis : 59.2Mo 
Espace disponible : 12,3Go 

Nullsoft Install System v2.0 — 



< Precedent Installer 



Annuler 



tenetre de l'emplacement d'installation 
de garder le dossier d'installation par defaut. 

Une fois avoir choisit ou le programme Dev-c++ doit s'installer, il suffit de cliquez sur 
"Installer" pour qu'il se lance et s'installe. 



Lorsque l'installation sera terminee, vous aurez une fenetre comme celle-ci sur votre 
bureau. 
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Fin de 1'installation de Dev-C++- 5 
beta 9 release (4.9.9.2) 

Dev-C++ 5 beta 9 release [4.9.9. Z) a ete installe sur votre 
ordinateur. 

Cliquez sur Ferrner pour quitter le programme d'installation. 
0 Lancer Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) 



Ferrner Annuler 



tenetre de fin de 1'installation 



L' installation est maintenant terminee. Quand vous cliquerez sur « Finish », Dev-C++ 
sera lance et, si votre machine n'a pas garde des traces d'une installation precedente, 
vous aurez un message informatif : 



Dev- C++ first time configuration 



File Edit Search Viev- This is the first time you have launched Dev-C++. You 
may configure the startup settings now, or later change 



U 3 ] 0 ¥ ^hem from the Environment options in the Tools menu. 

— — ■ .-Cnlnnh imnr h 



Beta version Notice 



This is a beta version of Dev -C++. Please report bugs at http: //bloodshed. netybugs. We provide updates often r so be sure to 
check for them in Tools menu, Check for Updates/Packages. 

Windows 2000 and XP : your config files will be stored in c: documents and Settings VHenriV-ocal Settings \Application Data 
Windows 95 r 93 r NT : your config files will be stored in your Dev -C++ directory 
Otherwise, you can pass the following parameter to Dev -C++ : -c c:'iconfig_file_directory 



OK 



Blooc 



int U IN API 



r UseXP Theme 



£> Next 



et vous devrez ensuite choisir la langue et le theme (c'est-a-dire l'aspect des boutons) 
de Tinterface. Les illustrations montrees dans la suite de cette notice correspondent 
aux choix : French, Gnome et XP Theme 
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Vous pouvez en outre activer des fonctions d'aide a la composition, comme la 
navigation parmi les classes et la completion de code (ces fonctions sont surtout utiles 
si on programme en C++) : 

Durant 1' installation, un raccourci pointant sur Dev-C++ aura probablement ete cree 
et place sur le bureau ou dans la barre des taches. Si ce n'etait pas le cas, vous devez 
creer vous-meme un raccourci sur le fichier devcpp.exe qui se trouve dans le dossier 
Dev-Cpp. Par la suite, vous lancerez Dev-C++ en double-cliquant sur ce raccourci. 



Partie 2 : Ecrire son premier programme : 

Si votre programme comporte plusieurs fichiers sources, ce qui est le cas normal 
quand on developpe autre chose que de petits exercices, ou bien s'il requiert des 
bibliotheques speciales (graphiques, mathematiques, etc.) alors il est necessaire de 
travailler avec un projet. Un projet est une liste de fichiers et un ensemble d' options, 
memorises ensemble dans un fichier d' extension .dev. 
On cree un projet par FICHIER-> NOUVEAU-> Projet 



Nouveau projet 



| Basic 




H 

Windows 
Application 


Console 
Application 


Sta 


a & 

tic Library DLL Em[ 


Dty Project 


Description: 
A console application (MSDDS window) 



- Option du projet: 
Norm: 



MonGrandProjet 



Projet C O Projet C++ 

] Langage par defaut 



Annuler 



? Aide 



choisissiez Console Application, Projet C ++ et Langage par defaut 

comme ci-dessus. II faut aussi trouver un nom pour le projet (ici MonGrandProjet), 
qui servira a l'etape suivante. Des qu'on clique sur Ok on vous demande de sauver le 
projet (la fenetre suivante peut etre differente sur votre systeme) : 
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Une fois le projet cree, les commandes Nouveau I Fichier Source du menu Fichier et 
Projet 

I Ajouter au Projet du menu Projet permettent d'ajouter les divers fichiers sources. 
Les noms de ces fichiers s'affichent dans le volet Projet de la fenetre de gauche . 

Exemple de programme : 

Ecrire le programme suivant sur Tediteur de dev C++ 

# include < cs tdl it > 
# include <iQstreair.> 

using namespace std; 

int main (int argc, char *argv[]} 
{ 

printf ( "Bon j our . \n w ) ; 
system ( "PAUSE n ) ; 
return EXITSUCCESS; 

>l 



Lancez la compilation du programme en allant dans Executer ->compiler (CTRL+F9). 
Si aucun message d'erreurs ne s'affiche 
Allez dans Executer ->executer (ctrl+FlO) 



Q Dev-C++ 4.9.9.2 - [ Projetl ] - essai.dev 


Fichier Edition Recherche Vue Projet Executer Debug Outils CVS Fenetre Aide 


II D0S1 


m 


3Hil Compiler Ctrl+-F9 




j SB □ ffl HB ^ J f © 


□ Nou 


□ □ Compiler le fichier courant Shift+Ctrl+F9 
n Executer Ctrl+FlO 




Para metres... 


Projet Classes | Debug | 


LISTE.cpp | firs 


□ Compiler & Executer F9 




E"J§J Projetl 

I [J essai.cpp 

1 \_j SansNomI 




#incli 

us i ng 

int mi 


□ □ To ut Rec o n stru i re Ctrl + Fll 
Verifier la syntaxe 




Nettoyer 


Analyse du profil 


1 


Ferm er p ro g ra m m e Alt+ F2 


system ( * PAUSE n ) ; 
return EXIT SUCCESS; 








} 









Partie 3 Les headers (fichier.h) 

Dans Un grand projet, ilya plusieurs fichiers dans la colonne de gauche. Ilya le 
fichier main . c : c'est celui qui contient la fonction main. 
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1. Fichiers .het . c 



• Les . h, appeles fichiers headers. Ces fichiers contiennent les prototypes des 
fonctions. 

• Les . c : les fichiers source. Ces fichiers contiennent les fonctions elles- 
memes. 

Pour chaque fichier . c, il y a son equivalent . h qui contient les prototypes des 
fonctions. la fig. suivante : 

• il y a editeur . c (le code des fonctions) et editeur . h (les prototypes des 
fonctions) ; 

• ily a jeu.c et jeu.h ; 

• etc. 

Management X 

Projects | Symbols | <l ► 

S"0 Workspace 

SDL Application 

□■■■(f3 Sources 

I _] editeur.c 

! _] fichiers.c 

j eu - c 

= _] main.c 

Headers 

! _] constantes.h 

! _] editeur.h 

j _] fichiers.h 

1 J jeu.h 



main.c constantes.h X 



1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 



const am 



Far ir.au 

Role : ( 

*/ 

#ifndef 
# define 



*de: 
*de: 

+ H = - 



2. Comment inclure un fichier header ?... 

L'inclusion se fait grace a la directive de preprocesseur # include 
Exemple : 

#include <stdlib.h> 
^include <stdio.h> 

#include "jeu.h" // On inclut jeu.h 

On inclut trois fichiers .h : stdio, stdlib et jeu. 

• les chevrons < > pour inclure un fichier se trouvant dans le repertoire 
«include » de votre IDE ; 

• les guillemets " " pour inclure un fichier se trouvant dans le repertoire de 
votre projet (a cote des . c, generalement). 

Et dans le fichier j eu . h, que trouve-t-on ? 

On trouve simplement les prototypes des fonctions du fichier j eu . c 
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3. Pour ajouter des fichiers . c et .ha mon projet 

Fichier / Nouveau / Fichier source. 

Cela cree un nouveau fichier vide. Ce fichier n'est pas encore de type . c ou . h, il faut 
Enregistrez ce nouveau fichier (meme s'il est encore vide !). On vous demandera alors 
quel nom vous voulez donner au fichier. C'est la que vous choisissez si c'est un . c ou 
un .h : 

• si vous l'appelez fichier . c, ce sera un . c ; 

• si vous l'appelez fichier . h, ce sera un . h. 



Exemple a faire ecrire sur dev C++ : 

1. creer un projet nomme rectangle , 

2. creer un fichier source main () la fonction main fait appel a la fonction aire 
rectangle qui calcule l'aire du rectangle d'apres la largeur et la hauteur 
declarer dans la fonction aireRctangle (5,10) par exemple. 

# include ■< s t di □ . h> 

# include < s t dl ib . h> 
#include "aire Rectangle . h w 

// La llgne sulvante est le prototype de la fonction alreEec tangle : 
//doubl e al reRec tan gl e (doubl e 1 argeur, doubl e ha u t eur) ; 

int main (int argc, char * argv [ ] ) 
{ 

printf ( "Rectangle de Largeur 5 et hauteur 10. Aire = %f\n w P aireRectangle { 5, 10} }; 
print f t w Rec tangle de largeur 2.5 et hauteur 3.5. Aire = %f\n w P aireRectangle (2 . 5, 3.5}}; 
printf ( "Rectar.gle de largeur ^ . 2 et hauteur 9.7. Aire = %f\n w P air e Re c tangle (4.2, 9.7}}; 
system ( "PAUSE" ) ; 
return 0; 

> 

3. creer un fichier aireRectangle.h, ce fichier contient la fonction 
aireRectangle avec ces parametre d'entree largeur et hauteur 



/* Tu places lei les prototypes de tes fonctlons */ 



doxible aireRectangle (double largeur, double hauteur); /* N'e pas outlier le */ 



4. creer un fichier aireRectangle. c. ce fichier contient le fonctionnement de 
aireRectangle c a dire comment calcule l'aire d'un rectangle. 
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# include < s t di □ . h> 
# include <stdlib.h> 
#include "aireRectangle .h" 

double aire Rectangle (double largeur, double hauteur) 
{ 

return largeur * hauteur; 

// jsys tem{ "PAUSE "J ; 
// return EXIT_ SUCCESS; 

} 

I 

5. lancez la compilation ensuite 1' execution du programme. 



Fin 
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